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Erika Brodbeck

Vorwort

Liebe Leserin, lieber Leser!
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Bewegte Kindheit
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Kinder sind ‚Dirigenten ihrer

eigenen Entwicklung’3.
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Bewegungssicherheit erhalten
Kinder nur durch Bewegungs-
erfahrung5
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Bewegte Kindheit

Kinder brauchen Bewegungs-
felder, die sie in Unabhängigkeit von
Erwachsenen nutzen können
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Wie viel und in welcher Qualität
Kinder heute und morgen sich
bewegen, wird entscheidend von der
Umsetzung einer bespielbaren Stadt
abhängen.

Geschafft! - ganz alleine
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Hier gehts rund
Ein Bremer Bewegungskindergarten stellt sich vor
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Bewegungskindergarten

Bewegung macht schlau
Konzepte für bewegte Schulen

D�
�����	��
������
�#(�
�-%�����

6����������	
��
�����
�*������
��������������
���
��$���
.��������
����������
������������������� �����
/���	�������3���������'����

-��������������
���
������������������
��������������
���
���!�.��������
���������
-
������
�����������7++
,
���������
��0�5�������� �
��������
;�
�������.����
��
�����������5��
	�
	���
��������
��
������
���
�4�
�����
-%�������������&���
��E�����������
M�	������������	�B@��,
��������
�-%�
����
������������
�
����������
.
�����
�
������� 
��
�4������
�B@@@���
P�
������������
��������������
��������
&���
.����-%��
��������������
�
.������
����.������������������������
�����-%��	��������
��
������
��

��
	
������ ���
�	�
�%����
������
����
�����!�-������
?�������	-
��������J������������
���
��
������������
����������A

Grundschule Nordholz
/
�����.��
�����&����������

����
�
�����������������.��
����	
D�
������
������������������
-�������������������-�����
�
���
�
����
�����
��	�
�!�����������������
�
��.����
��������/
�%�������
������

�����������
��
����$&���������
���
�������������$&��)��
����������
�

��������������$����
�
�����������������������.���

Liobaschule Vechta
/���'���
����������C���

����
�


.���
.�����.������������������
�����



������	�����������
-�������������������-����������
�	
D�
������
�
�����������
.	��������
�
�����
���!������������������
��
���
4�������	��
��
����

�0OO��	��
�
���������O��	�O����
������

Fridtjof-Nansen-Schule, Hanno-
ver
/���(���
<�-�G
����������������


�	���.�
�������������
�3
�������
C
�����������!����
������&����������
	�
�8++����%���O������
���.�
�.��
��������������G

�������/��� �

�����

��O�������������������������������
�
�������
����
���������;��������	

�
���������� �

������
��������
�����
��������	%�������.���
�������/
�
5��
		�����������������������
��1����������������
��
����
����%���
�����������
����������������
.
�
�������������
�����M�
���������
�
�.���
�������!�
���������
#������������������1
�������	

C���
��������
�����������.�����������
�������������������������������
�
:�9
�	�������������D�
������
�����
	�


���������������
���'������������
�����
���
�����������������
��
/�������������P--���������������*�
;������4����
������������������
���

!����&������������	�����������
�
��3�	������

������������.����
,
���������$�
�	����
������� ���.��
�����������
����������
�����		��
��������
������������
�
�����-%��
���
���%����.����-����
���	
��
�6�
�-
���
���
�������(������������
��

�-��������	����
��
��������'������
/��������������
������������
�����
��
����������������
-
�����������
�
�
�
����������%--
�0�:
�-����������
D�-�����
�-���	��������-�������
���
�����.��%����J���������
���
	
��
����
�
�
��(��
�����

���
������
�
�����;�
���

���������������
����
���������	�D�
������
�������
���.��
������������!	�-��������
-%���&9	�
���	��
�������	�B8Q�
?
��0�&��
���;��
�
�
�;�
��

G

����������
�	�����++FA

 ����������#�<�����	�����#������=

7/%��	������	
����#�
����� �� �&&�
����	

��
�+���9�����	�#�����#���������	����	��

���

���
�
������
�����������������##�!

5��
�����	���
��	����������#��������
������

3
���� ������ ��������������������������

<�������)���"������ ��	����
����%������!

���	������	��������	���� ������

�������

��������������
�	��������� ����

�� ���	!

���	������	�
����	��������7+����&��
�9

�#&�)��
�������������������������

��������
����������!�8��	����#�������



������ ����� ����� ��

������������ �

����&�����!�<������
��*�����������	������

���	��������������&��������
������� 	��

�
��+����
���#����	���������������(
�� 

��
������� !�!���������&��
���

*���#���������	���
�������������!

����&�����������������#����#�������


�������#������ ���%����!����#�����	��

��&�� �����  ���4%����� ��������������

3����
��!����������������������	�#

���	����������������������	�������
�=

*������
��������������������
�������������!���

B�5�		����:��

�0
)
�����	�����������������6
&�����
��������������3
����������0

5����-
��������
�
����&���
���++��
���N7

��!�������������/��


0�/
�
)��
�����������������<�����������B+F

��������������
��4�"
�
��
���
����������-
1
����0

��������	
��
���

�������������������
�����

������������������
����

����������	
����

��������1�����

���
���������������-
��
�	�
���������������������
���
��
G

���
���-������������������G�
.��

�����



�
��!������1���(�������
�
-���	�-%��8++����������
�-���	
�������-������
��������

�
������������
�����������

�

�����.�������'�����
�����������������
����������O��-O
�
�@RB���-



K

SpielLandschaftBremen • Ausgabe2004

BeWEGung unterwegs
Der Schulweg als eigenbestimmte Erfahrungs- und Bewegungszeit
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Schulweg mit dem  Auto

Schulweg zu Fuß



9

BeWEGung unterwegs

Auf einer Kinderhauptstraße quer durch den

Stadtteil -  das Verkehrskonzept Haste
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BeWEGung unterwegs
Gemeinsame Straßenraumgestaltung mit Kindern
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Bewegungsspielplatz

Ponte Rosa, Affenhaus und
Schwingrondell

Ein Grundschulleiter plant preisgekrönten Bewegungsspielplatz
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Trau ich mich oder trau ich mich nicht?
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... Neues vom Mobil-Team

Kinderbauernhof Tenever
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Rondell Auf der Horst
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Auf dem Kinderbauernhof Tenever entstehen
Holzskulpturen

Die Anwohner planen gemeinsam ihr Rondell  Auf der Horst
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Die Kinder präsentieren stolz ihre Modelle von der neuen
Kinderbibliothek

Julius-Leber-Straße
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Wir zaubern uns ‘ne neue Bibliothek
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Neues vom Mobil-Team
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Tipps, Termine, Hinweise

Am 19. September 2004 ist  es wieder
soweit: Zum Weltkindertag verwandelt
sich Bremen in ein Straßenspiel-
Paradies. Mehr als 50 Straßen haben
sich in den letzten Jahren  beteiligt.
Machen Sie mit! Anmeldeschluß ist der
30.Juli 2004
Infos unter Tel. 0421 - 242 895 55 oder
unter „Aktuelles“ bei www.spiellandschaft-
bremen.de.

StraßenSpielAktion 2004
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SpielLandschaftBremen
5��
�����-
�����C������������'
�����
-

�

�
���C�
�++7����������
�<�������
������0�,���
�������!������,�����������
!���������!��'
����	
��
V��45��+++
:��
�
���0�!���
���������
C���������03������:������
$�-�
��0�7�+++�!"�	��
��
/����0� �������/�����E3&

�����'
�����
-
�

�
���C�
3������3����
�
1��BN
�KF8N����	��
4���0�?+7�BA��7��KN8�8+
(
"0�?+7�BA��7��KN8�8�
��	
��0�����������W������
�����
-
�
���	�����
����������
�����
-
����	�����

Tipps, Termine, Hinweise

ErlebnisRäume für Kinder – der Raum als „dritter Erzieher“
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Kongress 2004 in Bremen
Kunterbunt geht’s rund
Bewegungsräume – Kinderträume
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